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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Petunjuk: Uraikan kesenjangan antara kondisi yang diharapkan dan kenyataan di lapangan, didukung data atau fakta dengan sitasi. Tunjukkan secara ringkas apa yang sudah dilakukan penelitian terdahulu dan apa yang belum terselesaikan, lalu tegaskan urgensi dan posisi penelitian ini. Akhiri dengan alasan pemilihan judul. Hindari uraian umum yang tidak terkait langsung dengan masalah.
1.2. Rumusan Masalah
(Merumuskan terkait permasalahan yang ditemukan, dimulai dari menganalisa, merancang, menguji dan mengimplementasi)
1.3. Batasan Masalah
(Sebutkan batas fungsional sistem (modul/fitur yang dibangun), platform dan teknologi, pengguna sasaran, lokasi/objek studi, serta data yang digunakan. Setiap batasan disertai alasan singkat)
1.4. Tujuan Penelitian
(Merupakan jawaban dari rumusan masalah)
1.5. Manfaat Penelitian
(Merupakan penerima manfaat dari penelitian yaitu kampus, penulis dan masyarakat)









BAB II
LANDASAN TEORI

2.1. Landasan Teori
[Petunjuk: Uraikan teori dan konsep yang benar-benar dipakai dalam penelitian, dengan subbab sesuai kebutuhan (2.1.1, 2.1.2, dst.). Utamakan rujukan primer (buku teks dan artikel jurnal). Cakupan yang lazim: konsep sistem/domain objek penelitian; metode/algoritma yang digunakan (jika ada); metode pengembangan sistem; alat pemodelan (UML/BPMN, ERD) dan teknologi implementasi; serta metode pengujian.]
2.2. Penelitian Terdahulu
[Petunjuk: Kaji penelitian terdahulu yang relevan (utamakan 5 tahun terakhir). Tunjukkan persamaan, perbedaan, dan celah (research gap) yang diisi penelitian ini. Ringkas dalam tabel, lalu bahas dalam paragraf.]
Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu
	No
	Peneliti (Tahun)
	Judul
	Metode
	Hasil
	Perbedaan dengan Penelitian Ini

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	



2.3. Kerangka Pemikiran
[Petunjuk: Gambarkan alur logis: masalah → solusi yang diusulkan (sistem) → metode pengembangan → luaran dan indikator keberhasilan.]
[Sisipkan diagram kerangka pemikiran]
Gambar 2.1 Kerangka Pemikiran
2.4. Ditambahkan Sesuai Kebutuhan Penelitian
(Tambahkan subbab lain sesuai kebutuhan penelitian dan persetujuan pembimbing, dengan penomoran melanjutkan subbab sebelumnya)


BAB III
METODE PENELITIAN

3.1. Tahapan Penelitian
[Petunjuk: Sajikan diagram alir tahapan penelitian dari identifikasi masalah sampai penarikan kesimpulan, lalu jelaskan setiap tahap secara ringkas.]
[Sisipkan diagram tahapan penelitian]
Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
3.2. Objek dan Lokasi Penelitian
[Petunjuk: Jelaskan organisasi/instansi/komunitas tempat penelitian, profil singkat, dan waktu pelaksanaan.]
3.3. Metode Pengumpulan Data
(Menjelaskan teknik pengumpulan data yang digunakan beserta alasannya: observasi, wawancara, kuesioner, studi dokumen, dan studi pustaka)
3.4. Metode Pengembangan Sistem
(Menjelaskan model pengembangan sistem yang digunakan, misalnya Waterfall, Prototyping, RAD, atau Scrum, beserta alasan pemilihannya dan penerapan setiap fasenya)
3.5. Analisa dan Perancangan Sistem
3.5.1. Analisis Sistem yang Berjalan
[Petunjuk: Uraikan proses bisnis saat ini (dapat dengan BPMN/flowchart dokumen) dan identifikasi masalahnya.]
3.5.2. Analisis Kebutuhan
[Petunjuk: Rinci kebutuhan fungsional dan nonfungsional, serta kebutuhan pengguna per aktor. Jika memakai algoritma/metode, jelaskan tahapan perhitungannya di sini atau di subbab tersendiri.]
3.5.3. Algoritma Sistem
(Menjelaskan algoritma yang digunakan)
3.5.4. Flowchart Sistem
(Menjelaskan alur sistem yang telah dibuat)
3.5.5. Pemodelan dan Perancangan Sistem
[Petunjuk: Sesuaikan dengan pendekatan: berorientasi objek (use case, activity, sequence, class diagram) atau terstruktur (DFD, flowchart sistem). Sertakan rancangan basis data (ERD/skema relasi) dan rancangan antarmuka (wireframe/mockup).]
3.5.6. Perancangan Basis Data
3.5.7. Perancangan Antar Muka
3.6. Rancangan Pengujian
(Menjelaskan metode pengujian yang akan digunakan, misalnya black box, User Acceptance Test, atau System Usability Scale, beserta kriteria keberhasilannya)
3.7. Ditambahkan Sesuai Kebutuhan Penelitian
(Tambahkan subbab lain sesuai kebutuhan penelitian dan persetujuan pembimbing, dengan penomoran melanjutkan subbab sebelumnya)
















BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Lingkungan Implementasi
[Petunjuk: Sebutkan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak (bahasa pemrograman, framework, DBMS, server) yang digunakan beserta versinya.]
4.2. Implementasi Sistem
[Petunjuk: Tampilkan hasil implementasi per fitur/modul dengan tangkapan layar dan penjelasan. Potongan kode digantikan dengan pseudocode hanya yang esensial (Times New Roman 10 pt); 
[Sisipkan tangkapan layar]
Gambar 4.1 Tampilan Halaman …
4.3. Hasil Pengujian
(Uji coba sistem untuk memberikan bukti bahwa input, proses dan output yang dihasilkan berjalan sesuai dengan yang diinginkan)
4.3.1 Pengujian Fungsional
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box
	No
	Skenario Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Aktual
	Status

	1
	
	
	
	Valid/Tidak

	2
	
	
	
	



4.3.2 Ditambahkan sesuai dengan kebutuhan penelitian
4.4. Pembahasan
[Petunjuk: Jawab setiap rumusan masalah berdasarkan hasil. Bandingkan dengan penelitian terdahulu (Subbab 2.2): apa kelebihan, kekurangan, dan kebaruan sistem ini. Jelaskan mengapa hasil demikian, bukan sekadar mengulang angka.]
4.5. Ditambahkan Sesuai Kebutuhan Penelitian
(Tambahkan subbab lain sesuai kebutuhan penelitian dan persetujuan pembimbing, dengan penomoran melanjutkan subbab sebelumnya)

BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
[Petunjuk: Kesimpulan menjawab setiap rumusan masalah secara berurutan, ringkas, dan berdasarkan hasil (Bab IV), bukan mengulang teori atau langkah kerja. Jumlah butir kesimpulan sama dengan jumlah rumusan masalah.]
5.2. Saran
[Petunjuk: Saran harus lugas, operasional, dan berangkat dari temuan serta keterbatasan penelitian. Bedakan saran bagi objek penelitian/pengguna dan saran untuk penelitian selanjutnya.]
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